Zasady oceniania na informatyce:

Ocena niedostateczna — otrzymuje ja uczen, ktory:

- nie potrafi wykonaé¢ na komputerze prostych zadan,

- nie rozumie probleméw, ktdre przed nim postawiono,

- nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowe;j,

- nie potrafi rozwigzaé postawionego przed nim problemu, nawet z pomoca nauczyciela,
- nie potrafi nawet w minimalnym stopniu radzi¢ sobie z problemem,

- nie posiada minimalnej wiedzy dotyczacej wymaganych umiejetnosci,

- lekcewazy przedmiot i nie wykazuje chec¢ wspodtpracy.

Ocena dopuszczajaca - otrzymuje jg uczen, ktory:

- czasami potrafi wykonac¢ na komputerze proste zadania,

- nie rozumie do konca probleméw, ktore przed nim postawiono,

- nie potrafi rozwigzaé postawionego przed nim problemu, jednak z pomoca nauczyciela
potrafi wykonac i rozwigzac proste zadania,

- opanowat czes¢ umiejetnosci zawartych w podstawie programowej, - wykazuje checi do
pracy.

Ocena dostateczna — otrzymuje jg uczen, ktoéry:

- widoczne braki w wiedzy i umiejetnosciach nadrabia checig wykonania zadania,
- nie rozumie problemdw, ktdre przed nim postawiono,

- stara sie pracowa¢ samodzielnie i zgodnie z poleceniami, wykorzystuje przy tym
w sposob poprawny podstawowe funkcje programu,

- W pracy popetnia czesto btedy,

- nie przywigzuje wagi do estetycznego wygladu swojej pracy.

Ocena dobra - otrzymuje jg uczen, ktory:

- wykazuje dobry poziom wiedzy o programie i jego funkcjach,

- samodzielnie wykonuje zadania, - popetnia tylko nieliczne btedy,
- wykonuje prace estetyczne,

- do rozwigzania problemu stosuje szablonowe rozwigzania.

Ocena bardzo dobra - otrzymuje jg uczen, ktory:

- wykazuje i potrafi wykorzysta wiedze o funkcjach programu,

- biegle wykorzystuje urzadzenie peryferyjne, - wiasciwie i samodzielnie dobiera materiaty
potrzebne do realizacji zadan,

- do rozwigzania problemu potrafi zastosowac rozne metody,

- wykonuje prace estetyczne i przemys$lane nie popetniajgc zadnych btedow.

Ocena celujgca - otrzymuje jg uczen, ktory:

- stosuje i wykorzystuje zaawansowane funkcje programu nieomawiane na zajeciach,
- dysponuje wiedzg wykraczajgca poza wymagania programowe,

- samodzielnie dostrzega i rozwigzuje problemy,

- proponuje i wykonuje wyjatkowo przemyslane, funkcjonalne i estetyczne projekty,

- uczestniczy w konkursach i zajmuje w nich punktowane miejsca,

- z wtasnej inicjatywy pomaga innym.



